Ogretimde Icerik Yonetim Sistemleri: ENIYISI Ornegi
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Oz

E-ogrenme ile birlikte bilginin elde edilmesi, giiniimiiz
gereksinimleri dogrultusunda yonetilmesi ve ilgili
ogrenme topluluklar: tarafindan gelistirilerek
paylasiimast 6grenmenin ¢iktilarimin daha fazla kitle
tarafindan paylasilmasi agisindan onemlidir. Her
gecen giin tiretilen ve yeniden yapilandirilan bilginin
Internet araciligi ile diinya capinda erigime agilmast,
bu ortamdaki bilgilerin organize edilmesi, istenilen
zamanda ve istenilen veriye erisimi, bilginin paylagimi
icin yeni araglara gereksinimi arttirmaktadir. Bu
araglarin ézelliklerine ve niteliklerine gére
kullanicilara sagladig firsatlar, bilgiye erigimde ve
bilginin paylasiminda képrii gorevi tistlenmektedir. Bu
calisma kapsaminda ENIYISI adi verilen bir icerik
yénetim sisteminin tasarim agamalart anlatilarak,
uygulama siireci hakkinda deneyimler paylasilacaktir.

Anahtar Sézciikler: e-6grenme, CMS, bilgiye erisim,
¢evrimigi topluluklar

ABSTRACT

It becomes significant to make learning outputs
shareable with a broader community, designed and
managed by learning communities in e-learning
environments. Information which is increasingly
traveling and re-constructed on the Internet all
around the world, make it a necessity for designers in
order to organize this information reachable and
accessible by users time and space independently as
well as to develop tools to make this happen. The
features of these tools play a significant role in
reaching and sharing information among users. This
paper describes the development process of a CMS
named ENIYISI and narrates the experiences in its
use.
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1. GIRIS

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan giiniimiizde, bilginin
elde edilmesi ve yonetilmesi, kurumlarin giiniimiiz
gereksinimleri dogrultusunda yonetilmesi ve
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gelistirilmesi acisindan 6nemlidir. Bilginin islenmis
hali olan igerik de bilgi gibi olusturulmakta,
toplanmakta, sunulmakta, diizenlenmekte ve depo
edilmektedir. Tarih 6ncesi devirler ile kiyaslandiginda
bilginin ¢oklugu, tiretilme hiz1 ve bilginin sunuldugu
ortam bilgiyle ilgili sorunlarin farklilagmasina neden
olmaktadir.

E-6grenme kavramiin giindeme gelmesi, elektronik
verilerin yonetilmesi geregini ortaya ¢ikarmigstir. Her
gegen giin iiretilen ve yeniden yapilandirilan bilginin
Internet aracihig1 ile diinya ¢apinda erisime ac1lmasi,
bu ortamdaki bilgilerin organize edilmesi, istenilen
zamanda ve istenilen veriye erisimi, bilginin paylagim
i¢in yeni araglara gereksinimi arttirmaktadir. Bu
araglarin 6zelliklerine ve niteliklerine gore
kullanicilara sagladig firsatlar, bilgiye erisimde ve
bilginin paylasiminda koprii gorevi iistlenmektedir.
Farkl dillerde ve cografyalarda igerik yonetimine
iliskin gelistirilmis olan araglar bulunmakla birlikte,
bunlar 6nemli 6l¢iide biiyiik 6lgeklerde ve herkese
uygun tek bir bigim mantigi ile tasarlanma
egilimindedir. Bunun yani sira, egitim ortamlarina
0zgli icerik yonetim sistemlerinin sayisi da oldukca
azdir. Bu nedenle, hem egitim ortamlarinda
kullanilabilecek, hem de kullanim alanina 6zgii
terminoloji ile hazirlanmis olan bir igerik yonetim
sistemine olan gereksinim, bu ¢aligmay1 gerekli
kilmustir.

2. ENIYiSi: E-OGRENMEDE ICERIK
YONETIM SISTEMI

Icerik Yonetim Sistemleri (IYS), eszamanlh ya da
eszamansiz, metin, grafik, animasyon, ses, video gibi
icerigin tamamen islenmis, yari-islenmis, ya da ham
veri seklinde dijital ortamda verinin toplanmasi,
veriye erigilmesi, ya da diizenlenmesini kolaylastiran
sistemler [1] ve “veritabani temelli platform bagimsiz
calisabilen yazilim uygulamalar1” [2] olarak
tanimlanabilir. Web tabanli bir igerik yonetim sistemi
de, bir topluluk i¢in verinin toplanmast,
yapilandirilmasi ve dagitilmasi i¢in kullanilabilecek
etkili bir aragtir.

Bir topluluk igerisinde bilgi toplama, ydonetme ve
yayimlama iglemlerini yliriitme siireci karmagik bir hal
aldig1 zaman igerik yonetim sistemlerine gereksinim
duyulmaktadir. Toplulugun sahip oldugu igerik
miktar1, yardim taleplerinin sayisi, igerikte



bekledigimiz degisikliklerin miktar1 ve olusturmak
istenilen yaynlarin sayis1 arttiginda, orgiit icerisinde
igerik yonetimi karmasik bir hal almaya baglamustir.
Bu tiir durumlarda, topluluk i¢in igerik yonetim
sisteminin kurulmasina ve kullanilmasina gereksinim
ortaya ¢ikmaktadir [3].

Bu ¢aligma icin tasarlanan sisteme ENIYISI (E-
ogreNmede Icerik Yénetim Sisteml) adi verilmistir
[4]. Sistemin tasarim siirecinde ii¢ temel bilesen
belirlenmistir. Bunlar, kullanicilarin ve kullanici
haklarmin belirlenmesi (kullanic1 gorev analizi), igerik
ekleme siirecinin tasarimi, veritabaninin tasarimi ve
arayiiziin tasarimu siiregleridir.

3. ENIYISI : GELISTIRME SURECI

3.1. Kullanic1 Gérev Analizi

ENIYISI adi1 verilen bu sistemde, kullanicilar, 6grenen
toplulugu metaforu ile sisteme kayit olmaktadir. Her
topluluk, kendi bireysel ve topluluk kullanim alanini
olusturarak, bilginin eklenmesinden yeniden
diizenlenmesine kadar olan siireci kendilerine taninan
haklar gercevesinde yonetebilme 6zelligine sahiptir.
Boylece, sistemin kullanimu ile, bireylerin ve
topluluklarin kendi normlarina uygun bir igerik
yonetim sisteminin isleyisine olanak saglanmistir.

ENIYISI, PHP-MySQL temelli tasarlanmis bir igerik
yonetim sistemidir. ENTYISI ortaminda ii¢ farkli
kullanict tiiri tanimlanmistir: Y netici, 6gretim
eleman1 ve 6grenci. Sistem igerisinde her kullanici,
yapabildigi islevlere gore farklilik gostermektedir.
Kullanicilar ve sistem igerisindeki gorev analizleri
Sekil-1,2 ve 3’de gosterilmektedir.
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Sekil 3. Ogretim Elemani Gérev Asamalari

3.2. Igerik Ekleme Siirecinin Tasarimi
ENIYISI kapsaminda kullanicilarin igerigi veri
havuzuna atmasi ti¢ basamakli bir siirecte
gergeklesmektedir; ekleme, tanimlama ve raporlama.
Ekleme basamaginda, dosya daha dnceden belirlenmis
olan kurallar ger¢evesinde sisteme eklenir. Bu
alandaki limitler iki kategoride toplanabilir: dosya
uzantisi ve boyutu. Bir sonraki basamakta, dosyanin
Tanimlama islemi yapilmaktadir. Sisteme atilan
veriler, Dublin Core metadata elementleri ile bu
basamakta tanimlanir. Dublin Core metadata
standartlarinin esnekligi, kullanicilara kendi alanlarini
belirleme ve yeniden organize edebilmelerine olanak
saglayacaktir. Son siire¢ Raporlama siirecidir. Bu
stirecte, dnceden izlenen siirecler kayitli kullanicilar
icin otomatik olarak yapilandiriimaktadir. Boylece, es
zamanli raporlamalarin alinmasi olanakli olmaktadir.



3.3. Veritabani Tasarim Siireci

Icerik yonetim teknolojileri ve yaklasimlari gok
fonksiyonlu bir mimari, gii¢lii arama motorlari,
kullanic1 dostu arayiizler ve ¢cok kullanici bir ortamda
dijital i¢erigi havuza atma, olusturma, yonetme ve
erigim igin araglarin olmasini gerektirmektedir.
ENIYISI kapsaminda veri havuzunda toplam dokuz
veri alan1 bulunmaktadir. Bunlar; kullanici, dosyalar,
topluluklar, iiyelik, giris/¢ikis, paylasim, oneriler,
yorumlar ve iletiler veri alanlaridir.

3.4. Arayiiz Tasarim Siireci

ENIYISI arayiiz tasarinm siirecinde iki farkli arayiiz
tasarim yaklasimi iizerinde durulmustur. ilk olarak,
sistemin kullanict tipine gore farkli sablonlar
sunmasina doniik sablon tasariminin yapilmasi. Digeri
ise, kisilerin kendi istedikleri bilgileri gosterip
kaldirabilecegi ana sayfanin arayiiz sablon tasarimi.
flgili kullanic1 tipine uygun arayiiz sablonu yine
kisinin kullanmak istedigi araglarla birlikte
sunulmaktadir.

Icerik yonetim sistemine giris yapildiginda ncelikle
ana sayfa goriintiilenir. Bu sistemde her sayfanin {ist
kisminda sag tarafta yer alan gezinti meniisii tim
kullanicilar i¢in aynidir. Ancak, menii igerigindeki
secenekler acisindan kullanicilara gore farklilik
gostermektedir. Bu gezinti meniisii, Ana Sayfa, Benim
Alanmim, Topluluklar, iletisim, Arama ve Y6netim
seceneklerinden olugmaktadir (Sekil-4).
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“Benim Alanim” se¢eneginden daha dnce
yiikledigimiz dosyalari gorebilir veya yeni dosya
yiikleyebiliriz (Sekil-5). Ayrica, dosya ile ilgili tiim
detaylara ve yapilabilecek islemlere bu sayfadan
erigim saglanmaktadir.
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4. SONUC VE TARTISMA

Icerik yonetim sistemleri, iiretilen igerigi diizenli ve
planl bir sekilde depolamak igin bir web sitesi
olmanin yan1 sira, bilgiyi toplama, yonetme ve
yayinlama iglevlerini de igerir. Egitim-6gretim
stirecinde kullanilan igerik yonetim sistemleri, 6gretim
iiyeleri ve 6grenenler arasinda igerik paylagimi
saglayabilir. Bu amagla bu caliymada ENIYISI isimli
bir sistem tasarlanmis ve gelistirilmistir [5]. ENIYISI,
su an diinya {izerinde

kullanilan ve kalabalik gruplar tarafindan gelistirilmis
daha ileri diizey kullanim se¢enekleri olan sistemlerle
karsilastirildiginda ¢ok daha az sayida fonksiyon
icermektedir. Ancak, basit ve etkili tasarimi sayesinde
bir icerik yonetim sisteminde

bulunmasi gereken pek ¢ok 6zelligi tagiyan bir
sistemdir.

Bu ¢aligmanin bir sonraki adiminda sistemin kullanimi1
konusunda arastirmalar proje ekibi tarafindan
yiiriitiilmekte olup, 6grenci ve dgretim elemanlarinin
goriisleri alinarak sistemin daha etkili olmas1 yoniinde
iyilestirmeler devam etmektedir. Bu tiir sistemlerin
Ogretim ortamlarinda kullaniminin yayginlastirilmast
teknolojiyi 6gretim ortamlari ile biitiinlestirmek adina
atilmasi gereken en 6nemli adimdir [6].
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