Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1. Gorsel Tasarim®

OGRENIM KAZANIMLARI:

Bu boliimi bitirdiginizde;
e (Gorsel tasarim 6gelerinden Cizgi, Sekil, Alan, Boyut, Doku, Renk

konular1 hakkinda bilgi sahibi olacak,

e (Gorsel tasarim ilkelerinden Biitiinliik, Denge, Vurgu, Hizalama,
Yakinlik konularinda fikir sahibi olacak,

e Bir egitim materyali gelistirirken dikkat edilmesi gereken
noktalar1 6greneceksiniz.

' Bu bslim R.Or¢un Madran tarafindan hazirlanmistir.
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1.1.Girig

Ogrenme ile ilgili olarak yapilan arastirmalar égrenmelerin ¢ogunun
gorsel betimlemeler yoluyla gerceklestigini gostermektedir. Bu
baglamda materyal tasarim c¢alismalar1 icinde gorsel tasarimin cok
onemli bir yere sahip oldugunu séylemek miimkiindiir. Ogrencilerin
biyiilk  cogunlugu gorsel materyaller yoluyla daha kolay
ogrenebilmektedirler. S6zel 6gretim materyalleri kullanan 6grencilerin
de cesitli kavramlar1 6grenmede gorsel destege ihtiya¢c duyduklar:

bilinmektedir (Seferoglu, 2007).

1.1.1. Nasil Ogreniriz?

Ogrenme siireci icerisinde duyu organlarimizin hangi oranlarda etkili
oldugu sekil 1'de gosterilmektedir. Sekilden de anlasilacagi gibi gorerek
o6grenmenin, bir baska deyisle gorsel 6gelerin stire¢ icerisindeki pay:

k bliytiktiir. Dokunma
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Sekil 1. Nasil Ogreniriz?



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1.2. Gorsel Tasarimin Temelleri

Ogrenme  siirecine  destek  verecek  egitsel  materyallerin
tasarlanmasinda tizerinde dikkatle durulmasi gereken asamalardan biri
gorsel tasarimdir. Materyalin belirlenen amaclar dogrultusunda mesaji
istenilen sekilde iletebilmesi, tasarim 6gelerinin dogru kullanilmasina

ve tasarim ilkelerine sadik kalinmasina baghdir.

1.2.1. Tasarim Ogeleri

Gorsel tasarim 6geleri ¢izgi, sekil, alan, boyut, doku ve renkten olusur.

1.2.1.1.  Cizgi

Gorsel tasarim 6geleri icerisinde en fazla kullanilan 6gelerden biridir.
Cizgi, dikkati belirli bir noktaya c¢ekebildigi gibi belirli bir yolun
izlenmesini de saglayabilir (Sekil 2). Cizgiler yon ve hareket
gosterebilirler (Sekil 3). Sekilleri ayirma ve birlestirme islevi gortirler.
Bu baglamda materyalin genel kurgusunun olusturulacagi temel yap1

taslari olarak ifade edilebilirler.



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

mncl kompii’ ® odrenme ve Igerlk yonetim sistemler|

ANASAYFA HAKKINDA KAMPUSLER OYNATICILAR
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Sekil 2. Belirli bir noktayr (ANASAYFA) isaret eden ¢izgi kullanim.
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Sekil 3. Ankara — istanbul arasi izlenecek yolu gésteren gizgi kullanimi (Google).
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1.2.1.2 Sekil

Sekil bir ylizey lizerine yaratilan iki boyutlu bicimlerdir. Farkl sekiller
bir araya gelerek anlamli bir biitliin olusturabilirler (Yalin, 2006).
Sekiller kimi zaman herhangi bir cismin sadece kenar cizgileri ile
goruntiilenmesinde kullanilirlar. Bunu siluet olarak ifade etmek de

miumkiindur (Sekil 4).

4413

Sekil 4. Ornek Siluetler.

Sekiller, siluet gibi detayli olmayan kavramlarin ifade edilmesinde
kullanilabildigi gibi mimari cizimlerde gorilen karmasik yapilar1 da

meydana getirebilirler (Sekil 5).

Sekil 5. Mimari Cizim Ornegi.
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1.2.1.3. Alan

Gorsel materyallerde alan kullanimi materyalin anlasilabilir olmasi
acisindan biiyik 6nem tasir. Kapali (dolu) ya da ac¢ik (bos) alanlar
olarak ikiye ayirabilecegimiz alan kullanimina en gtizel 6rneklerden biri
dergi ya da kitap tasarimlaridir. Bu tasarimlarda sayfanin tamami metin
ya da sekiller ile doldurulmaz. Okuyucunun igerigi daha rahat takip

edebilmesi icin bos alanlara yer verilir (Sekil 5 & 6).
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Sekil 5. Dergilerde alan kullanimi.
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Sekil 6. Kitaplarda alan kullanimi.

1.2.1.4 Boyut

Gorsel tasarim igerisinde kullanilan bir cismin boyutu ¢ogu zaman
yaniltici olabilir. Cisim diger cisimler ile birlikte kullanildiginda boyut

acisindan bir anlam ifade eder (Sekil 7).

A

Sekil 7. Agacin parmaklar arasinda durmasi; agacin minyatiir oldugu ya da agaci
tutanin dev oldugu hissini vermektedir.
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Algidaki bu farklilik degisik kavramlarin ifade edilmesinde tasarimciya

baz1 avantajlar saglayabilir (Sekil 8).

Sekil 8. Yapilan arastirmanin biyiklGigu ifade edilmeye calisiliyor.

1.2.1.5. Doku

Gorsellerin ¢ogu iki boyutludur. Bu gorsellerde doku ve desen
kullanarak tigiincii bir boyut eklemek miimkiin olabilir. Doku, gorselin
hem daha gergekei goziikmesine (Sekil 9), hem de zeminle cisim
arasinda olusan farklilik sayesinde daha rahat algilanmasina yardimci

olur (Sekil 10).
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Sekil 9. Solda diiz kahverengi zemin. Sagda agac¢ dokusu

Sekil 10. Solda doku uygulanmamis gitar. Sagda doku uygulanmis ve (¢ boyut
etkisine sahip olan gitar.

1.2.1.6. Renk

Renk gorsel materyallerde 6nemli bir unsur olmakla birlikte etkililigi
bilingli kullanilmasina baghdir  (Yalin, 2006). Giinimiz egitim
teknolojileri kapsaminda kullanilan arag¢ gerecler - 6zellikle yansitim
(projeksiyon) cihazlar1 - materyallerdeki renk kullanimini daha da

onemli hale getirmektedir. Yanlis tema ve renk tercihleri materyalin

9
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kullanimini olumsuz yonde etkilemekte, 06zellikle okunabilirlik

acisindan sorunlara yol agmaktadir (Sekil 11).
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Sekil 11. Geri plan ve metin renklerinin hatali secilmesi sonucu okunabilirligin
azalmasi.

Materyallerdeki renk kullanimlar1 konusunda tasarimcilara yardimci
olacak birtakim araclar ve uygulanabilecek yontemler bulunmaktadir.
Bu araglar ve yontemler basit bir sekilde sicak ve soguk renklerin
gecisini gosteren renk cemberleri formatinda olabilir (Sekil 12).
Sektorde yer alan firmalarin ticretli ya da licretsiz Web tabanl olarak

sunduklar1 hizmetlerde bulunmaktadir (Sekil 13).

10
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Sekil 12. Renk Cemberi. Cemberin kullaniminda zit renklerin segimi gorsel tasarim
acisindan dogru secim yapilabilmesine olanak saglar.

itp Suler.adobecom/Hthemes search term=istanoy

kuler

Istanbul Dusk

I by decoslogme

Themes - Las an chek istanbul WaKm

Sekil 11. Adobe firmasi tarafindan sunulan renk secimi ve 6rnek tema hizmeti
Kuler  (Adobe Kuler). Bu hizmete Ucretsiz olarak http://kuler.adobe.com
adresinden erisebilirsiniz.

11
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1.3.Tasarim ilkeleri

Ogretim materyalinde goérsel - sozel ve cekicilik katan &geler
belirlendikten sonra bunlarin nasil bir bicimsel diizenleme ile
yerlestirilecegine karar verilmelidir (Giiven, 2008). Bu a¢idan biitiinliik,
denge, vurgu, hizalama ve yakinlikla ilgili diizenlemelerin yapilmasi

gerekmektedir.

1.3.1. Biitiinliik

Bitiinliik, bir gorseli meydana getiren 06gelerin bir biitiin olarak
gorinmesini saglayan, o6geler arasindaki iliskidir (Yalin, 2006).
Biitiinligu olusturacak olan iliskinin kurulabilmesi i¢in bir 6nceki
konuda bahsedilen tasarim ogelerinden (¢izgi, sekil, renk, vb.)
faydalanilir (Sekil 12). Materyal igerisinde biitiinliigiin saglanmis olmasi

mesaji anlamay1 ve yorumlamayi kolaylastirir.

Sekil 12. Oklar yardimiyla anlatilan kavramda bitinlGgin saglanmasi.
12
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Biitiinliigiin saglanmasi agisindan yapilan hatalarin basinda materyalin
icinde c¢cok sayida ve birbiri ile iliskisi diizgiin bir sekilde ifade
edilememis Ogelerin kullanimi yer alir. Bu tir hatalart en aza
indirebilmek icin verilmek istenen mesaj tasarimci tarafindan acik ve
net olarak ifade edilebilmelidir. Tasarimcinin aklina gelen tiim fikirler

materyale yansitilmamaldir (Sekil 13).

SANATCILARIMIZ mmz"%t}amn rﬁummm;h@sxul

MARTESI ,YELIZ ARAL PAZAR GUNLERI SIzZI

DIYAR RESTALRANT & TURKUEVE IY] GUNLER CLER. .,

200 kisi kapasiteli diigiin ve nisan TURIZM BAKANLIGI DENETIMINDEYIZ

yvemeklerinizin verilebilirsiniz SMN RESTAURANTINIZ
Ozel kebap ve kanat tadin tirkiyle birlestiren tek

| =

Sekil 13. Materyal icerisinde ¢ok fazla birbiri ile iliskisiz 6genin kullanilmasi.

Biitiinligiin saglanmasinda tasarimciya yardimci olabilecek basit ve
eski bir kural vardir; “3x3 kurali”. Bu kural dahilinde ekran, soldan saga
ve yukaridan asagiya 3 parcaya bolinerek 3x3 bir matris elde edilir

(Sekil 14).

13
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Sekil 14. “3x3” kurali ile elde edilen matris ve 6rnek bir uygulama.

Anahtar 68eler veya nesneler bu 3 ¢izginin yakininda bulunmalidir. 3x3
kurali o6grencilerin dikkatlerini bu ¢izgilerin kesisme noktalarinda
toplayacagin1 belirtir. Matrisi olusturan ¢izgiler hayali c¢izgilerdir;

tasarimciya yol gosterici gorev Ustlenirler (Sekil 15).

Sekil 15. “3x3” kuralinin materyal tasariminda kullanimi.

14
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1.3.2. Denge

Denge, Ogelerin yatay ve dikey olarak materyale esit agirlikta

dagitilmasi (yerlestirilmesi) yoluyla olusturulur. Iki tiirlii denge vardur:

e Formal (Simetrik): Bir materyalin ortadan ikiye boliindugiinde
ogelerin simetrik olarak (her iki tarafta da birbirinin ayni

sekilde) yerlestirilmesi (Sekil 16).

e Informal (Simetrik olmayan): Agirlik olarak her iki tarafta esittir
ancak kullanilan 6geler farkhidir (Sekil 17). Dengenin informal
sekilde saglanmasi1 materyale belirli o6lglide hareketlilik

kazandirabilmektedir.

i TTT WORKSHOR ANKARS CALISTAY TTT =dE
File Edif Wiew History Bockmarks Dewelop Window Help
e [+ | b e ek nop.net s

Trai ning the Trainers B“gi DHI.II‘}’BEHHIQI
in Information Literacy . Egiticilerin Egitimi |
Warkshap Galigtay |
35 Soplember 2008, Ankara, Turkey 3-0 Eyldl 2005, Ankera, Turkiye

ENTER GIRiS

. bl

Sekil 16. Formal (Simetrik) olarak kurulmus denge.
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Introduction 10 1he Orchesire I

Clickonthe instrument that was dominant
inthe musical passage you just heard.

Ww%

Sekil 17. informal (Simetrik olmayan) olarak kurulmus denge.

Materyallerde dengenin olmadigr durumlarda 6geler birbiri listline ve

bir tarafa yi1gilmis olarak gortiliir (Sekil 18).

[ nlio0ut lion 10 1he Orchetire IRN—

Clickonthe instrument that f
was dominant inthe musical LTI

passage you just heard.
P

Sekil 18. Denge’nin kullanilmadigi (dengesiz) materyal.

16
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1.3.3. Vurgu

Materyal’de kullanilan gorsellerin belirli bir bélimiine dikkat ¢cekilmek
istenebilir. Ogeyi ilgi merkezi haline getirebilmek icin kullanilan farkh

teknikler bulunmaktadir. Bu teknikler bazilar1 asagida listelenmistir:

e Ok ve benzeri yon gosteren cizgilerin ve sekillerin kullanilmasi

(Sekil 19).
e (Odaklanilacak 6genin farkl sekilde boyutlandirilmasi (Sekil 20).

e Farkli renk ve doku kullanimlar (Sekil 21).

Course Server : Login =Ex
File Edit View History Bookmarks Develop Window Help

nu @ [l http:/ /atutor.egtek.net/login.php

Search Help
Course Server

Register Browse Courses
Login | Forgot your d? login Wregister
Course Server > Login Q9 Lodin '
Login Yeni Kullanici Hesab < :
|
o « |
Enter the Login Name and Password If you do not have an account on this
you chose when you first registered system, please create a new account
with the system. by clicking on the Register Button
below.
Login Name or Email
L
I v
Password

Sekil 19. Vurgu’da c¢izgi ve sekil kullanimi.
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Sekil 20. Vurgu’da farkh boyut kullanimu.

Yonetici lglemiert (Akademik)
LY Dersler
Subeler

€ Ders Duyurulan

Sekil 21. Vurgu’da renk kullanimi.

18



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1.3.4. Hizalama

Hizalama, gorsel materyallerin daha kolay algilanmasinda, 6geler
arasinda kurulan iliskilerin daha rahat anlasilmasinda énemli rol oynar.
Materyal icinde diizenli bir sekilde yerlestirilmis 6geler 6grenmede de

kolaylik saglar.

Materyalde hizalama kullanimi sirasinda, 6geler arasi hizalamanin yani
sira tiim 6gelerin materyale gore hizalanmasina da 6zen gosterilmelidir.

(Sekil 22).

TEMEL iLK YARDIM BiLGILERI

7. llk Yardimanin mudahale ile ilgih yapmasi gerekenler

9 9 6 99 880 B 18— /e Q)@

Sekil 22. Egitim materyalinde hizalama kullanimi (Madran, Temel ilk Yardim
Bilgileri Egitimi).
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Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi
Tasarimda hizalama kullanimi mimkiin olan en az hata ile
gerceklestirilmedir. Bu acidan tasarim esnasinda kullanilan bilgisayar

programinin ozelliklerinden (Sekil 23), ya da -eger bilgisayar

kullanilmiyorsa- geleneksel yontemlerden (cetvel vb.) faydalanmak

gerekir.
Mesneleri Konumlandir
|= |I= Hizala 3
'.i.' r:li 4
= E’f} Secim Balmesi...
Slayta Hizala
Kilayuz Cizgilerini Goster
$5 Kilayuz Ayarlan...,

Sekil 23. Bilgisayar destekli sunum programi PowerPoint’in icindeki hizalama

islemlerinin gerceklestirilecegi bolim.

20
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1.3.5. Yakinlik

Egitim materyallerinde belirli bir kavrami ifade edebilmek, mesaji
iletebilmek icin birden fazla 6ge kullanilabilir. Bu 6gelerin arasindaki
iliskiyi 6gelerin birbirleri arasindaki uzakliklar1 ve yakinliklar: belirler.
Birbirleri ile yakin 6geler iliskili (Sekil 24), uzak olan 6geler ise iliskisiz

(Sekil 25) olarak anlamlandirilirlar.

@ Ana Ana
Kavram Kavram
Ana
Kavram
Alt
Kavram
Ana Ana
Kavram Kavram
Sekil 24. iliskili Ogeler. Sekil 25. iliskisiz Ogeler.

Ogelerin birbirine olan yakinliklar1 ayn1 zamanda insan beyninde bir
takim ¢agrisimlarin meydana gelmesine de yol agabilir. Bu durumdan
faydalanarak kimi zaman basit c¢izgiler bir at1 (Sekil 26 - A), dilimlenmis
daireler bir tggeni (Sekil 26 - B), kigik kareler ise bir daireyi
(Sekil 26 - C) ifade etmek icin kullanilabilmektedir. Yakinlik, insan
beyninin  birbirinden  bagimsiz bu  6geleri iliskilendirerek

anlamlandirmasina olanak saglamaktadir.
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"
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Sekil 26. Gorsel 6gelerde yakinlik ve insan algisi Gizerindeki etkisi.

2. Egitsel Materyallerde Gorsel Tasarim

Gorsel 6gelerin egitsel materyallerde anlatilmak istenen kavrama 6rnek
olusturmasi ag¢isindan miimkiin oldugunca ¢ok kullanilmas: tavsiye
edilmektedir. Her bir gorselde (o6rnegin her bir yansida) tek bir
kavramin sunulmaya c¢alisiimasi uygun olacaktir. Karmasik gorsel
0gelerden cok basit 6geler tercih edilmeli, gorsellerde yer alan metin

kullanimi en alt seviyede tutulmaya ¢alisiimalidir.

2.1. Resim, Fotograf ve Grafik Kullanimi

Bu 6gelerin kullanimi ne ¢ok soyut ne de ¢ok gercekci olmahdir. Gergek
resimler (fotograflar) yerine karikatiirler, cizimler ya da diyagramlar
kullanilmalidir. Bu sekilde c¢ok fazla ayrintiya girerek 6grencinin
dikkatinin dagilmasi ve odaklanilacak ana konudan wuzaklagmasi

onlenebilir (Sekil 27).

22



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

Sekil 27. Hizla giden bir arabanin tasviri igin ¢izim kullanilmasi. Ayni tasvirin gercek
bir yaris arabasi gorseli ile yapilmasi, 6grencilerin marka, model, renk gibi
ayrintilara odaklanmasina neden olabilir.

Ogretim amagh bir gérsel materyal tasarlarken, nesnelerin gerceklik
derecesinden ¢ok anlamsal boyutunu dikkate almak gerekmektedir

(Yalin, 2006).

Boyut acisindan 6genin daha iyi ifade edilebilmesi icin 6lgek
kullanilabilir. Rakamsal bilgilerin aktarilmasinda grafiklerden

faydalanilmalidir.

2.2. Metin Kullanimi

Gorselin genelinde ayni1 tip yaz1 tipinin kullanilmasina gayret
gosterilmelidir. Belirli bir noktaya dikkat ¢ekilmesi amaciyla alt1 ¢izili,

kalin, renkli ya da italik yazi tipi tercih edilebilir (Sekil 28).

« Duydugunuz kayginin ya da sunum esnasinda
yasadiginiz sorunlarn cok biyik bir bélimuni
dinleyici fark etmez.

Sekil 28. Onemli noktalara dikkat cekilmesi amaciyla farkl yazi tipi kullanimi.
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Siurekli biiyiik harf ya da yaz tipi efektleri (alti1 ¢izili, italik vb.)

kullanilmasi okunabilirligi azaltacaktir (Sekil 29). Bu tir kullanimdan

kacinilmalidir.
EGITIMDE KALITENIN Egitimde kalitenin yakalanabilmesi
YAKALANABILMEST ICIN icin gelecedin ve degisimin cok iyi
GELECEGIN VE DEGISIMIN COK algilanmasi gerekir. Bilgi ve
1¥YI ALGILANMASI GEREKIR. BILGI teknolojinin sagladigi degisim ve
VE TEKNOLOJININ SAGLADIGI yasanan gelismeler; salt bilgiyi
DEGISIM VE YASANAN hatirlama, ezberleme, tekrarlama
GELISMELER; SALT BILGIYi ve depolama becerileri
HATIRLAMA, EZBERLEME, kazanmaya ydnelik verilen egitim
TEKRARLAMA VE DEPOLAMA anlayisindan, bilgi tabanl
BECERILERI KAZANMAYA becerilerin yeni durumlara
YONELIK VERILEN EGITIM transfer edilmesine 6nem veren
ANLAYISINDAN, BILGI TABANLI editim anlayisina dogru bir
BECERILERIN YENI DURUMLARA degisimin baslamasini zorunlu
TRANSFER EDILMESINE ONEM hale getirmistir.

VEREN EGITIM ANLAYISINA
DOGRU BiR DEGISIMIN
BASLAMASINI ZORUNLU HALE
GETIRMISTIR.

Sekil 29. Surekli buyik harf kullanimi ve normal kullanim.

Anlatilmak istenen kavrami en iyi sekilde 6zetleyecek bashiklar tercih
edilmelidir. Uzun paragraflar iceren hikdyesel anlatimdan ¢ok,
maddeler halinde 6zet bilgilere yer verilmelidir. Materyal i¢inde yer
alan uzun metinler 6grencilerin dikkatini dagitacak ve sikilmalarina yol

acacaktir (Sekil 30).
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Egitim Teknolojisi

EJItm teknalojis "afstm biimiar” atesinda yar aimakia birtkte bigizayar biimian, dizge

Kuram, biligsel bitmler, psikokojl, toplumbilm ve dijer baz blim dallanndsn baslensn, Kendine has
azellikleri clan, gokiu dsipln bir bilim dahdir. Daha gok bir toplum biim paradigmas: igedsnde yer
huisa da doja bimienile de lligkiigensindadir. Ham araghrma yontemien hem de alugturulan dilginn
uygulanmass bagiaminda doda bilimied ile kesisir

Egitimn teknolofisi bilim daline lanmlama icin birgok urum ve orgul larahindan b gok ifade orlaya
abimig velveya igib kurularda ve topiantlards kabul edimesbr. Yukandaki ifade, egitim teknalofisi bilim
datinin uluslararas) drglitl alan Assaciation for Educatianal Communications and Techralagynn
[AECT) s0n egitim teknoioji tanimedir

Egitim teknolojis bir bilen dabimin adi olmakla birtkbe hem bu bilim dali gergevesinde gelistinlen lek br
uygulamaren ¥adesi clarak hem de uygulayaiann meslek adi olarak da kullanilir. Su baglamda
"Egitim Taknolo)s! billm dalinn ortaya keydudu bigl ve lIkeler dojrultiusunda ¢akizan biraylana Egitim
leknologu denir. Orlaya GRanlan teknaoilern tamamena birden EGitim leknolojierd denis

Egitim Teknoloje=i bilim dalen fade eimek igin ogretim teknoloj=i ifades de kullanisbimekiedr. Ancak,
Ogretim teknalcjis eqtim teknclojisnin kapsadig bagka bir bilim dalider. Bizabhi kendisi degicr.
EJitim taknolofis! tim dgranmealar hedaf aimakia ikan Sgratim teknolofist kurumsal, 1asarlanmis,
mufredatiandirimis ve istendik cgrenmeler hedel simakiado.

Egitm t=knolcjilenne cenek vermek gerekirse kalem, k3gqitve kitap gibi en esks teknolojier siralanabiirn,
GOrdmizde elektranik donanimiar ve bu donanimiar czennde galizan yazilimiar digiminda de egmim
teknoloflen galistvimektedir

Sekil 30. Sunum igin hazirlanan materyallerde en ¢ok karsilasilan hatalardan biri
ornekte gorildigi gibi uzun metinlerin ardi ardina kullaniimasidir.

Gorsel icindeki metinlerin rahat okunabilmesi i¢in, geri plan ile yazi
tipinin renk acisinda zithk géstermesine ve metin boyutunun uygun

sekilde kullanilmasina dikkat edilmelidir (Sekil 31).

Sekil 31. Zemin ve metin renginin yanlis kullanimi.
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2.3. Renk Kullanimi

Dikkat cekilmek istenilen 6gelerin renk se¢imlerinde parlak ve canl
renklere agirlik verilmelidir. Bir biitiinii olusturan 6gelerin (6rnegin bir
sunumu olusturan yansilarin) her birinde ayni temanin (zemin rengi,
yazi tipi rengi vb.) kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Gorsellerdeki
renk sayisi kisitlanmalidir. Renk kullaniminda asiriya kagmak, gorselin

rahat takip edilebilmesini engelleyebilir (Sekil 32).

Etkili

Sunum kaygisini anlama ve denetleme
Sunuma hazirlik
Sunumun hazirlanmasi

Gorsel ve isitsel araglarin secimi ve
kullanimi

Uygulama énerileri ve érnekler
Sonug

Sekil 32. Gorsel icinde asiri renk kullanimi.
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2.4. Bigim

Gorsel, mimkiin olan en sade sekilde hazirlanmaya calisiimahdir.

Gorsel iginde kullanilan 06gelerin dengeli bir sekilde yerlestirilmesi

gerekmektedir (Sekil 33). Insan géziine uyum saglayacak sekilde,

ozellikle yansitilan materyallerde yatay kullanima dikkat edilmelidir.

Gorsel, farkh 1sik kosullarinda ve degisik uzakliklardan okunabilir

olmalidir.

A Rafet Orpun Madran
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Yayndz olam haber, duyuru ¥a da etkinhiklar ile gl hiqi
bulunmamakzadic

Laha onca vamnlanmig alan habar, duyuru ¥a da elkinsidar e igih
Bilgilera ulzsmak 1gn hklasne

12 Elom 2009, Pazanasi

Fenl mesajiniz yok.

% ? & e
agafiar Arama Yardim  Yanelim  Cikas
Kiza Yellar Q‘

Mesajlar el e e |

Kigised Rilgiler
47 Edgilen Guncelle
&3 =ire Degiztc

Fotodrat {Avatar)
Fikde ! GOncella

LS )
. |

Sekil 33. Bicim olarak tasarim ilkelerine uygun hazirlanmis arayliz 6rnegi (Madran,

Sanal Kampis).

27



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1.4.Kaynakga

(tarih yok). Eylul 15, 2009 tarihinde Adobe Kuler: http://kuler.adobe.com/
adresinden alindi

Google.  (tarih  yok). Eyluil 28, 2009 tarihinde Google Maps:
http://maps.google.com adresinden alindi

Giiven, M. (2008). Ogretim Materyali Tasarim Siireci. K. Selvi icinde, Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi (s. 165-213). Ankara: Ani Yayincilk.

Madran, R. O. (tarih vyok). Eylil 18, 2009 tarihinde Sanal Kampds:
http://www.sanalkampus.web.tr adresinden alindi

Madran, R. O. (tarih yok). Temel ilk Yardim Bilgileri E§itimi. Ekim 1, 2009 tarihinde
Orgun Madran'in Kisisel Web Sitesi:
http://www.baskent.edu.tr/~omadran/projeler/icerikoynatici/egitim.html
adresinden alindi

Seferoglu, S. (2007). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi. Ankara: Pegem A
Yayincilik.

Yalin, H. i. (2006). Ogretim Teknoloileri ve Materyal Gelistirme. Ankara: Nobel
Yayin Dagitim.

28



