Bilgi Teknolojileri ve Uygulamalarina Giris

Bolum 1: Bilgi Teknolojilerinde Temel Kavramlar

Hazirlayanlar: Levent Emmungil ve Orcun Madran

Bu konuyu bitirdiginizde;

*

*

*

bilgisayarin mimarisi hakkinda bilgi edinebilecek,
bilgisayarin temel bilesenlerini anlayabilecek,
bilgisayarin calisma mantigini kavrayabilecek,
donanim hakkinda bilgilenebilecek,

ergonominin dnemini anlayabilecek, ve

telif haklari konusunda nelere dikkat edilmesi
o0grenebileceksiniz.

gerektigini
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1. BILGISAYARIN MIMARISI, TEMEL BILESENLERI VE
CALISMA MANTIGI

Kontrol birimi.

Girdi ilk olarak buraya gelir
ve bilgisayarda islenecegi
dogru yere gonderilir.

Aritmetik Birim.

o
Bir bilgisayar islemlerinin
tamamini burada

T .._g__ergeklestirir. Kontrol ve

Bilgisayar girdi ile
beslenir.

Bellek.

Veri ve komutlar
hurada caklanir.

Sekil 1 Bilgisayarin Calisma Mantigi

Bilgisayar yapisal olarak; Bilgilerin girilmesi, girilen bilgilerin belirtilen durumlara
gore islenmesi, islem sonuglarinin alinmasi olarak g temel fonksiyona sahip bir
makine seklinde tanimlayabiliriz. Bu ¢ temel fonksiyonu gerceklestirebilmek icin
sahip olmasi gereken mimariyi;

1. Girdi Uniteleri,
2. Merkezi Islem Birimi,
3. Cikti Uniteleri olusturur.

GIRDI UNITELERI: Bilgilerin bilgisayara aktariimasini saglayan klavye, fare,
tarayici yada bilgisayara takilmis video isleme karti gibi herhangi bir kart olabilir.

MERKEZI ISLEM BIRIMI: Veriyi isleme kabiliyetine sahiptir. Ug temel gérevi
vardir:

1. Mantiksal Islemler: 1<2 dogrudur, 3=4 yanhstir gibi kararlari verir
2. Matematiksel Islemler: 1+1=2, 6-2=4 gibi toplama gikarma islemleri

3. Kontrol Mekanizmasi: Bilgisayar (zerindeki aletlerin islemciyle ve
kendileriyle olan iliskilerini dizenlemek ve kontrol etmek.
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_islenmis veri olan cikti
kullaniciya gonderilir.
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CIKTI UNITELERI: Iislemcinin c¢ikan sonuglari aktarabilecedi unitelerdir.
Monitér, yazicl, surlculler, yada bilgisayar lzerindeki herhangi bir alet (Herhangi
bir PCI yada PCI-Express kart ) olabilir.

Bu Ug ana elemanin sahip olduklari bircok donanimsal ve yaziima bagli 6zellik
bulunur. Sonug olarak bilgisayari yapisal olarak olusturan bu bilesenler donanim
ve yazilimin uyumlu bir birlikteligi sayesinde ancak gorevlerini yapabilirler.

Donanim Nedir? Bilgisayarin elektronik, elektrik ve mekanik birimlerinden
olusan fiziksel yapisidir. Bilgisayar ile ilgili her tarlG gorebildigimiz ve
dokunabildigimiz parcalar donanimi olusturur.

Yazillm Nedir? Bilgisayarin gdrevini yerine getirebilmesi icin ona verilen tim
bilgiler ve komut listeleridir. Her farkh komut listesi bir program olarak
adlandirilabilir.

1.1. Bilgisayar Tirleri

Bilgisayarlar temelde kisisel bilgisayarlar ve sunucular olarak ikiye ayrilir. Kisisel
bilgisayarlar dogrudan kisilere hizmet verirken sunucu bilgisayarlar diger
bilgisayarlara hizmet veren bilgisayarlardir.

1.1.1. Masaiisti Bilgisayarlar

Tasinabilir olmayan kisisel bilgisayarlardir. Islem giictiniin yUkseingji ve sonradan
parca eklenebilmesi 6zelliklerinden dolayi tercih edilmektedir. Islem gliclt ve fiyat
acisindan en uygun bilgisayar ttrtdur.

1.1.2. Dizisti bilgisayarlar

Tasinabilir bilgisayarlar arasinda ylksek islem glcli olan cogunlukla masausti
bilgisayarlarin yerine de kullanilabilen bilgisayarlardir. Ekran, klavye, fare,
hoparlér gibi tim bilgisayar birimlerini bir arada bulundurmasi ve uygun fiyatlari
nedeniyle 6zellikle son zamanlarda c¢ok tercih edilmektedir. Tablet bilgisayarlar
farkli bir tir olarak dusilnllse de dizlstl bilgisayarlarin ekrandan dogrudan
komut kabul edebilen gesitleridir.

1.1.3. Avuc ici bilgisayarlar

DizUstl bilgisayarlar tasinabilir olsa da yaklasik 3kg olan adirliklari ve 3 saat
dizeyindeki pil émdurleri pratikliklerini kisitlamaktadir. Bu nedenle daha distk
islem glcline sahip olsa da, uzun pil dGmri ve cebe sigan boyutlariyla avucg ici
bilgisayarlar populerlik kazanmistir. Cep telefonu 0zelligi de bulunabilen bu
cihazlar giderek yayginlasmaktadir.

1.1.4. Giyilebilir bilgisayarlar

Teknolojinin gelismesiyle birlikte gdézlik tipi ekranlar, sanal klavyeler gibi
donanimlar farkh tlrlerde bilgisayarlar olusturmayi kolaylastirmistir. Giyilebilir
bilgisayar bu tlrlerden biridir. Eldivene benzeyen girdi araci, goze takilan ekrani
sayesinde degisik bir bilgisayar kullanimi deneyimi sunmaktadir.

1.1.5. Siiper bilgisayarlar

Normal bilgisayarlar da sunucu olarak kullanilabilse de ylUksek islem gulcl
ihtiyacini karsilamakta yetersiz kalmaktadirlar. Islem giicii belli bir diizeyi gecen
bilgisayarlara siper bilgisayar denir. Maliyetleri nedeniyle dinyada sinirli sayida
bulunurlar. Cok yutksek islem glcl olan bir bilgisayar yerine cok daha dusuUk
maliyeti sebebiyle bir c¢ok bilgisayari tek bir bilgisayarmis gibi kullanma
teknolojisi daha yaygin kullaniimaktadir.
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1.2. Bilgisayarin Temel Bilesenleri

Merkezi Islemci: Bilgisayarin beyni gibidir, mantiksal ve matematiksel islemleri
yapar, karar verir.

Sistem Bellegi (RAM): Bilgisayarin hafizasidir. Veriler ve komutlar burada
saklanir. Sistem aclk oldugu slrece bilgiler bellekte saklanabilir. Sistem
kapatildiginda veriler ve komutlar bellekten silinir.

Anakart: Tium donanimin lzerinde bulundugu kart yapisidir. Donanimlar arasi
iliskiyi dizenler.

Siiriiciiler: Bilgileri kalici olarak depolayabilme yetenedine sahip birimlerdir.

Isletim Sistemi: Donanim ile kullanici arasindaki iletisimi saglayan yazilimlardir.
Kullanicinin donanimin yeteneklerinden yararlanabilmesini saglar.

1.3. Bilgisayarin Calisma Mantigi

Bir bilgisayarin icindeki veriler ve komutlar sayi olarak saklanir ve islenir.
Bilgisayarlar sadece iki say! kullanir: 0 ve 1. Buna ikili kod adi verilir. Inanmak
zor olsa da resimden fotografa, sozclkten muizige kadar her tirli bilgi sadece bu
iki sayinin bir kombinasyonu olarak saklanabilir. Bilgisayarin iginde 0 ve 1 sayilari
cok kuguk elektronik devreler Gzerinde elektrik akimi olarak kaydedilir. Bir devre
elektrik akimi tasiyorsa 1, tasimiyorsa 0’dir. CD, DVD gibi optik ortamlar Uzerinde
ise 0 ve 1 rakamlarini yuUkseklik farkhliklari belirler. Bilgisayara girilen tim
girdiler akimlarin varlik ve vyokluklarinin farkli kombinasyonlari bigiminde
kodlanmis olmalidir.

Her bir elektronik devre 1 bit'lik veri olusturur. Bu veri 1 veya 0 olarak
tanimlanir. Sekiz bitlik seriler halinde saklanan bilgisayar verisine bayt denir.
Ornek olarak klavyeden giris yapmak icin B harfine bastiimizda B harfi
bilgisayara 01000010 olarak kaydedilir.

B harfi bayt’a 01000010 olarak
cevrilir.

Sekil 2 B harfinin bit olarak ifade edilisi

8 bit=1 byte / 1024 byte=1 KB / 1024 KB=1MB / 1024 MB=1 GB

Bilgisayarda veri isleme: Bir bilgisayar veri islemek icin elektronik devreler
Uzerinden elektrik akimlari yollar. Bir devre mantik gecitleri adi verilen elektronik
aygitlardan ve elektronik yollar sisteminden olusur. Bir gecgide giren 1 dederi,
¢ikista 0’a dénusebilir. Veri bu sekilde islenir.

Silikon Devreler: Elektronik devreler yongalar Uzerinde olusturulur. Yongalar
silikon adi verilen bir maddenin ince dilimleridir. Her bir yonga milyonlarca devre
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ile kaplanir. Devrelerin dlizenlenme sekli, her yonganin ne is yapacadini belirler.
Ornegin, bilgisayarin Merkezi Islem Birimi ve Belledi icin farkli yongalar
olusturulur. Bir bilgisayardaki yongalarin timuU baskih devre karti adindaki
kartlara takihr.

Sekil 3 Bazi yongalar o kadar kiigiiktiir ki,
bir ignenin deliginden bile gecgebilirler.

Veriyollari: Bilgisayarin icinde bilgi bayt olarak akar. Baytlar veriyolu adi verilen
metal yollar Uzerinde tasinir. Her veriyolu birkag raydan olusur; her ray ise bir bit
tasir. Veriyollarinin hizi donanima bagli olarak dedismektedir.

Veriyolu — — —

Sekil 4 Veri yollan

Ug tip veriyolu bulunur:

Veri Yollari: Bir veri yolu Merkezi islem Birimi (MIB - CPU) ile bellek arasindaki
yada Merkezi Islem Birimi ile girdi /cikti aygiti arasindaki veriyi tasir.

Denetim Veriyollari: MiB’den bilgisayarin diger parcalarina génderilen
komutlari tasir.

Adres Veriyollari: Bilgisayarin bellegindeki yerlerin her birini tanimlayan sayilari
(adresleri) tasir.

Bilgi Teknolojilerinde Temel Kavramlar 5



Bilgi Teknolojileri ve Uygulamalarina Giris

2. DONANIM VE ERGONOMI

Bilgisayarin insan ile fiziksel iliski icinde oldugu donanim ve ergonomi konulari
bircok farkl etkenin birlikte olusturdugu bir calisma dinamigi ortaya koymustur.
Performans, maliyet ve saglik unsurlarinin kullanici yararina en efektif sekilde
kullanilabilmesi iyi bir donanim secimi ve uygulanabilirligi olan ergonomik
dizenlemelere baghdir.

Bilgisayar uygulamalarinda performans ve kapasite artisi sadece donanimsal
ozelliklere bagh olarak saglanamaz. Uygun yaziiim kullanimi ve kullanici bilgisi de
performans! en az donanim kadar etkilemektedir. Bu hususlar goze alindiginda
donanim secgimi sirasinda kullanicinin bilgi dizeyi ve yapilacak isin niteligi de
bliylik 6nem kazanmaktadir. Kullanim amacina uygun olmayan bir bilgisayar,
sahip oldugu Ustin donanim 6zelliklerinden bir cogunun kullanilamamasina, bazi
zamanlarda da uygulamalarda yetersiz kalmasina neden olur. Bu c¢ikarimlardan
hareketle, fiyat / performans orani ile kullanici bilgisi / beklenen is oraninin
dengeli bir sekilde olusturulmasi gerekir. Bilgisayar kullanimi konusunda yetersiz
bilgi birikimine sahip bir personele pahali bir donanima sahip performansi ylksek
bir sistem tahsis etmek, beklenen isin gergeklestirilecedgi anlamina gelmez. Yine
bilgisayar tabanlh grafik-tasarim uygulamalarinda tecrtbeli bir personel
performansi distk bir sistem karsisinda beklenen isi GUretemeyecektir.

GUnumulz bilgisayar teknolojisindeki hizli gelismeler sirekli olarak yeni
donanimlarin  kullanicinin  bedenisine sunulmasina yol agsa da Kisisel
bilgisayarlari temel aldigimizda bu donanimlari 5 temel kategoride ele almak
mumkin olmaktadir.

1. Temel Donanimlar

2. Coklu Ortam Aygitlari
3. Cevre Birimleri

4. Ag baddastiricilari

5. Yedekleme Uniteleri

2.1. Temel Donanimlar
Bilgisayarin galisabilmesi icin gerekli olan minimum bilesenleri igerir.
2.1.1. Islemci

Bilgisayarin beyni gibidir, mantiksal ve matematiksel islemleri yapar, karar verir,
donanimlar arasi iliskiyi dizenler. Islemcinin performansini, sahip oldudu
cekirdek yapisi ve saat carpani (kaldirabildigi elektrik akimi) sonucu elde edilen
MHZ Gzerinden deder belirler. Anakartta islemciye 6zel bir yuvaya takilir.

Ornek / Degerlendirme: Intel Celeron D 352 (3200 MHZ) islemci, Intel
Pentium D 915 (2800 MHZ) islemciden performans olarak daha dusuktir. Bunun
nedeni Celeron islemcinin sahip oldugu cekirdek yapisinin farkli olusudur.

Yeni nesil iglemcilerin godu cift cekirdekli olmaktadir. Bu bilgisayarin islem
glicund (sayisint) yaklasik olarak iki kat arttirmak anlamina gelmektedir.
Bilgisayarin hizini arttirmak icin galisma hizi yuksek bir islemci, ayni anda
yapabilecegi farkli islemlerin miktarini (islem gliciini) arttirmak igin ise gekirdek
sayisi fazla olan bir islemci tercih edilmelidir.
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2.1.2. Anakart

Bilgisayarin omurgasidir. Tim donanimin birbiri ile olan fiziksel badglantisini
sadlar. Bilgi akisinin tamami anakart Gzerinden sadlanir. Bilgisayar ilk agilisini
anakart Uzerinde bulunan degistirilemez hafizadaki (ROM) veriler yardimiyla
gerceklestirir. Anakartin veri yollarindaki hizi, sahip oldugu islemci, hafiza ve
sabit diske gore degisiklik gostermektedir.

Ornek / Degerlendirme: Bilgisayarin hizini etkileyen en énemli etkenlerden biri
veri yolu hizidir. Ginimuzde bu deder 2000 MHZ dlizeyine kadar c¢ikabilmektedir.

2.1.3. Hafiza (Bellek)

Veriler ve komutlar burada saklanir. Sistem acik oldugu stirece bilgiler bellekte
saklanabilir. Sistem kapatildiginda veriler ve komutlar bellekten silinir. Hafizalarin
kapasiteleri MB dederi Gzerinden, performanslar ise islemci ve anakart ile olan
veriyolu hizi g6zdénine alinarak belirlenir. Anakartta (zerinde &6zel olarak
tasarlanmis yuvalara monte edilir.

Ornek / Degerlendirme: Son vyillarda yaygin olarak kullanilan DDR2 RAM’ler
800 MHZ hizinda cgalisabilmektedir.

2.1.4. Ekran Karti

Ekranda goériuntllenecek grafikler igin video sinyali yaratan adaptoér. Bilgisayarin
isledigi veriyi monitér, televizyon, video projektér gibi gorinti aygitlarinda
gosterime uygun hale getiren birim. Ekran kartlarinin performanslar Gzerilerinde
bulunan hafiza miktarina ve cipset 6zelliklerine gore degerlendirilir. Anakart
Uzerinde bulunan AGP veya PCI-Express isimli 6zel bir yuvaya takilir. Kimi ekran
kartlari anakart ile butlnlesik olabilirler.

Ornek / Degerlendirme: Giinimiizde kendi islemcisi olan 768 MB hafizaya
sahip TV gikisi 6zelligi ve cift monitér destegine sahip kartlar bulunmaktadir.

2.1.5. Sabit Disk

Verileri kalici olarak depolayabildigimiz birim. Sabit disklerin kapasiteleri GB
dederi Uzerinden, performanslari ise veri erisim hizini belirleyen saniyede diskin
donme hizi olan RPM dederi lzerinden dederlendirilir. Sabit diskler iki farkli
mimari Uzerinde kurulmustur. IDE arabirimi kullananlar ve SATA arabirimi
kullananlar. (SCSI arabirimi kullanan diskler bulunmakla birlikte daha g¢ok
sunucular icin kullanilmakta ve yerlerini SATA disklere birakmaktadirlar). SATA
yapisina sahip sabit disklere erisim IDE’'ye gbére daha hizhdir. Anakarta sabit
diskin yapisal 6zelligine gore tasarlanmis kablolar ile baglanir.

Ornek / Degerlendirme: Giinimiizde SATA II Diskler yogunlukla kullaniimakta
ve kapasiteleri 750 GB dizeyine cikabilmektedir.

2.1.6. Flash bellek

Tasinabilir bellekler disket ve CD gibi tasinabilir depolama araglarinin
eksikliklerini gidermek Ulizere ortaya cikmistir. Disketler disik kapasiteli olup,
cabuk bozulabilmektedir. CD turl ortamlar ise daha yliksek kapasiteli olsa da,
tek seferlik yazimdan dolayr kullanilmasi zordur. Bu nedenle tasinabilir sabit
diskler kullanima sunulmustur. Bunlar RAM gibi galisan fakat bilgileri tutmak igin
elektrige ihtiyac duymayan, USB araylzinden hizli bir sekilde baglanan
cihazlardir. Kullanigh, hizlari ve vylksek kapasiteleri nedeniyle yaygin olarak
kullanilmaya baslanmigstir.
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2.1.7. Ekran (Monitor)

Ekran kartindan gelen video sinyallerinin kullanici tarafindan gértlebilen bir hale
getiren birim. Monitortin dederlendirilmesi esnasinda dikkat edilecek bircok farkl
dedger vardir. Bu dederler; Ekran buyUkliglt (Inch olarak), destekledigi
maksimum ¢ozunlrlik, renk derinligi ve nokta araligidir. Monitorler iki farkh
mimariye sahip olarak Uretilmektedirler: Geleneksel - Tlpli monitdrler ve Likit
Kristal Ekranl olanlar. Géruntldyu tip teknolojisi ile olusturan monitérler hesapl
sahip olma maliyetleri ile likit kristal (LCD) monitdrler ise kapladiklari alan ve
disuk gug tuketimi ylzinden tercih edilirler. Ekran kartinin monitér icin olan 6zel
cikisina monitdr kablosu ile baglanir.

Ornek / Degerlendirme: Ayni boyutta LCD bir monitér, tiipli monitdr fiyati ile
neredeyse esit duruma gelmistir.

2.1.8. Kasa

Bilgisayarin monte edildigi birimdir. Elektrik akiminin dizenlendigi glic kaynadi da
kasanin icinde bulunur. Kasada bulunan gli¢c kaynagi sayesinde, llkemizi 6rnek
aldigimizda, 220 Voltluk elektrik akimi parcanin ihtiyacina goére 3.3 volt, 5 volt
veya 12 volta cevrilerek donanimlara aktariir. Glc¢ kaynadi ayni zamanda
surdculeri de besler. Kullanim vyerlerine ve estetik kaygilara gore farkh kasa
tasarimlari bulunmaktadir. Kasalar, donanim barindirma kapasitesi, sogutma
yetenedi ve kapladigi yer acisindan dederlendirilebilir. Anakart ve diger kartlar
kasaya vidalar ile tutturulur.

Ornek / Degerlendirme: Kasa 6zelliklerin en énemli faktér giic kaynaginin kasa
icindeki birimlere vyeterli elektrigi saglayabilmesidir. Aksi durumda pargalarin
bozulmasi mimkin olacaktir. Kaliteli bir gic kaynadi bilgisayarinizin saglikl
galismasi icin cok dnemlidir.

2.1.9. Klavye

Uzerinde rakam, alfabetik karakter ve 6zel isaretlerden olugan tus takimi bulunan
ve kullanicinin bilgisayara komut vermesini, bilgi girisi yapabilmesini saglayan
birim. Ulkemizde iki farkli tus dizilimine sahip klavye bulunmaktadir. Bunlar Q
klavye ve F klavye olarak adlandirilirlar. F klavye dizilimi daktilolardaki tus
dizilimi ile aynidir. Q klavyenin dizilimi ise daha evrensel bir yapiya sahiptir.
Tlrkiye genelindeki kisisel bilgisayarlarin bir cogunda Q klavye kullaniimasina
ragmen kamu kuruluslarinda personelin daktilo bilgisinden dolayli F klavye
kullanimi  daha yaygindir. Klavye zerinde ayni tusun farkh karakterler
Uretebilmesi icin dedisik tus ve tus kombinasyonlari bulunur. Bu tuslar Shift ve
ALT tuslari olarak adlandirilir. Ayrica klavyede kullanilan programa gore ozelligi
degisen Fonksiyon (F1, F2...) tuslan bulunur. Anakarta kendi kablosu ile
baglanir. Cok dlstik voltta elektrik akimini da bu kablo Gzerinden alir. PS2 ve
USB adi verilen farkli baglanti ttrleri vardir.

Ornek / Degerlendirme: Giiniimiizde bircok farkl klavye cesidi Uretilmektedir.
Kullanim kolayhdi sadlayan ergonomik yapiya sahip klavyeler, coklu ortam
aygitlarini kontrol edebilen 6zel fonksiyon tuslarina sahip klavyeler gibi.

2.1.10. Fare (Isaretleyici)

Calisma yapilan bir programdaki bir 6zelligin isaretlenmesini yada bir komutun
calistirilmasini saglayan birim. Klavye gibi fareninde PS2 yada USB olarak
anakarta farkli baglanti sekilleri mevcuttur.

Ornek / Degerlendirme: Giinimizde bircok farkll fare cesidi Uretilmektedir.
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Kullanim kolayldi saglayan ergonomik yapiya sahip fareler, programin farkli
Ozelliklerini kontrol edebilen 6zel tuslara ve tekerleklere sahip fareler gibi.

2.1.11. Disket Siriici

Yedekleme yada tasima amacl bilginin kalici olarak depolanabildigi 3.5 inch’lik
manyetik disklerin okunmasini saglayan birim. Disket surlcinin bir diger
fonksiyonu ise sabit diskte yasanan sorunlar yltzinden sistemin disket icindeki
bilgiler yardimiyla agilabilmesini saglamaktir. Sisteme tanimh bir disket slrtcu
olmadan bilgisayar acilmaz (Bios adi verilen sistem acilis yaziliminda aksi
tanimlanmadigi strece). Disket sliriici anakarta 6zel bir kablo ile baglanir.
Ornek / Degerlendirme: Disiik kapasitesi yiliziinden son vyillarda kullanim
alanlari  iyice daralan disket slrlcller artik dizlsti  bilgisayarda
bulunmamaktadir. Yakin gelecekte masalistli bilgisayarlarda da kullanimi
azalacaktir.

2.2. Coklu Ortam Aygitlar

Bilgisayarin gorebilmesini, duyabilmesini, konusabilmesini saglayan, coklu ortam
uygulamalarinin (video, mizik, oyun...) ve ylksek kapasitedeki veri yiginlarinin
depolanabilmesine ve tasinabilmesine olanak veren birimlerdir.

2.2.1. Ses Karti

Analog ses dalgalarini dijitale, dijital ses bilgilerini ise analog bir yapiya
doénustirebilen birim. PCI adi verilen anakart Uzerindeki bir yuvaya takilir. Yeni
anakartlarin timunitn Uzerinde bltlUnlesik olarak bulunabilir. Analog ses girisi ve
¢ikisi icin kart (zerinde disaridan erisilebilen 6zel yuvalar bulunur. Oyun
kontrolorleri ile midi aygitlari icin de 6zel bir baglanti birimi igerir.

Ornek / Degerlendirme: Bilgisayarin icinde standart parcalardan biri haline
gelen ses karti, her gecen gin yeni ses teknolojilerine ve formatlarina destek
verebilmek icin fazladan 6zellikler ve donanimlarla glclendiriimektedir.

2.2.2. CD-ROM Siiricu

CD-ROM ad verilen dijital medyadan veri okuyabilen birim. Anakarta kablo ile
baglanir. Ses kartina dijital olarak veri aktarabilen ekstra bir baglanti kablosu da
vardir. CD-ROM silrlciler anakarta aktarabildikleri Kb Uzerinden veri miktari ile
degerlendirilirler.

Ornek / Degerlendirme: Bilgisayarin icinde standart parcalardan biri haline
gelen CD-ROM sirlicli, ortalama 650-700 MB kapasitesindeki CD-ROM’larin
yodun kullanimi ile disket sirictndn yerini almistir.

2.2.3. CD-ROM Yazicl

CD-ROM adi verilen dijital medyadan veri okuyabilen ve yazabilen birim.
Anakarta kablo ile baglanir. Ses kartina dijital olarak veri aktarabilen ekstra bir
baglanti kablosu da vardir. CD-ROM vyazicillar anakarta aktarabildikleri Kb
Uzerinden veri miktari ve CD-ROM (zerine veriyi yazabilme hizlarina goére
degerlendirilirler. Yazilabilen CD-ROM’larin 6zelliklerine goére defalarca veri yazip
silebilme yetenekleri vardir.

Ornek / Degerlendirme: Kullanimi giderek artan donanimlardan biri haline
gelen CD-ROM yazicilar, ortalama 650-700 MB kapasitesindeki CD-ROM’lara veri
depolayabilme 6zelligi sayesinde disket slirictinln yerini almaya baslamistir.
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2.2.4. DVD-ROM Siriicu

DVD-ROM adi verilen dijital medyadan veri okuyabilen birim. Anakarta kablo ile
baglanir. Ses kartina dijital olarak veri aktarabilen ekstra bir baglanti kablosu da
vardir. DVD-ROM slrlcller anakarta aktarabildikleri Kb tGzerinden veri miktari ile
degerlendirilirler.

Ornek / Dederlendirme: CD-ROM’lara gére 7 kat daha fazla depolama
kapasitesine sahip DVD-ROM’lari okuyabilen bu struciler ayni zamanda CD-
ROM’lari da okuyabilmektedirler. Sahip olduklari bu ylksek kapasite sayesinde
DVD-ROM sdiriculer yavas yavas CD-ROM siirlicllerin yerini almaya baslamistir.

2.2.5. DVD-ROM Yazici

DVD-ROM adi verilen dijital medyadan veri okuyabilen ve yazabilen birim.
Anakarta kablo ile baglanir. Ses kartina dijital olarak veri aktarabilen ekstra bir
baglanti kablosu da vardir. DVD-ROM vyazicilar anakarta aktarabildikleri Kb
Uzerinden veri miktari ve DVD-ROM lUizerine veriyi yazabilme hizlarina goére
degerlendirilirler.

Ornek / Degerlendirme: CD-ROM’'lara gére 7 kat daha fazla depolama
kapasitesine sahip DVD-ROM’lara veri depolayabilme yetenedine sahip bu
surdculer artik CD-ROM yazicilarin yerini almaya baslamislardir.

2.2.6. WEB Kamerasi

Hareketli goérintlyd bilgisayara aktaran birim. Ses kartiyla senkronize calisabilen
bu kamera, disik maliyeti ile yaygin bir kullanima sahiptir. Cevre birimlerinden
biri olarak da sayilabilen bu aygit bilgisayara USB adi verilen veri aktarim
teknolojisi Uzerinden anakarta bilgi aktarir. Bilgisayara bagh olarak kayit
yapabilme yetenegine sahiptir. Kendi Uzerinde (¢cogu modelde) veri depolama
yetenedi yoktur. Ihtiyac duydugdu enerjiyi USB sayesinde anakart tizerinden alir.
Ornek / Degerlendirme: Genelde video konferans amagl kullanim igin uygun
olan WEB CAM gorintlu kalitesi olarak ag kapasitesi dogrultusunda bir sonug
verir.

2.2.7. Radyo - TV Karti

Analog veya dijital olarak alinan Radyo ve TV vyayinlarini bilgisayarda
islenebilecek dijital formata ceviren birim. Anakart tzerinde bulunan PCI yuvalara
takilir. Ses karti ile arasinda analog ses transferini saglayan bir kablo bulunur.
Kart Uzerinde Radyo ve TV anten girisleri ile harici kamera ve video badlantilari
icin ekstra girigler bulunabilir.

Ornek / Degerlendirme: Bilgisayarda radyo ve tv yayinlarinin dinlenebilmesini
/izlenebilmesini sadlayan bu kart ayni zamanda bu vyayinlarin slricllerde
depolanabilmesini de saglamaktadir.

2.3. Cevre Birimleri

Bilgisayara veri aktarimi ve cgikisi konusunda destek olan birimlerdir. Farkli
formattaki medyalarin dijital ortama, dijital ortamdaki verilerin farkli medyalara
aktarilmasini saglarlar.

2.3.1. Yazcl

Bilgisayarda yapilan calismalarin kagit Uzerine aktarilmasini saglayan birim.
Yazicilar; nokta vuruslu, mirekkep puskirtmeli, lazer olarak cesitlere ayrilirlar.
Yazicilar, bir saniyede yazabildigi karakter adedi veya dakikada yazabildigi sayfa
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adedine gore degerlendirilirler. Anakarta Paralel port yada USB (izerinden
baglanirlar.

2.3.2. Tarayici

Bir belge yada magazin sayfasindan aldigi gorintiyl bilgisayara dijital olarak
aktaran birim. Tarayicilar; Flatbet Scanner (bilgileri taranacak sayfanin tarayici
cami Uzerine diz olarak yerlestirilen), Feed Scanner (birbiri ardina yapilacak
taramalarda tek sayfa beslemeli), Drum Scanner (yazi ve resim sayfasi
bilgilerini bir tambur Uzerinde déndirerek tarayan) ve Handheld Scanner
(tarama kafasi goérintd taramasi yapilacak ortama tasinabilen) olarak doért tipe
ayrilir. Tarayicilar, dokiimani tarama hizi ve maksimum tarama c¢oézlnurligine
gore dederlendirilirler. Anakarta Paralel port yada USB (zerinden badlanirlar.

2.3.3. Kesintisiz Gli¢ Kaynaklari

Bilgisayarin elektrik kesintisi sirasinda calisabilmesi yada guvenli bir sekilde
kapatilabilmesi icin gegcici olarak elektrik kaynagi saglayan birim. Kesintisiz gtlic
kaynaklari teknik 0&zelliklerine goére yazilim ile iletisim halinde olabilirler ve
bilgisayari kontrol edebilirler. Sistemleri ayakta tutma slirelerine ve devreye giris
hizlarina gore dederlendirilirler. Bilgisayarin glic kaynadi ile sehir elektrigi
arasinda bulunur.

2.4. Ag Bagdastiricilarn
Bilgisayarlarin lokal yada genel aglara baglanmalarini saglayan birimlerdir.
2.4.1. Ag Kartlarn

Bilgisayarin ag kablolari {zerinden lokal yada genel aglara badlanmalarini
saglayan birimlerdir. Veriler dijital olarak kablolar (zerinden ag kartlarina
aktarilir. Islenen veriler yine ag kartlari Gzerinden yollanir. Anakart (zerindeki
PCI, USB yada dizlstlu bilgisayarlarda bulunan PCMCI yuvalarini kullanirlar.
Bazi anakartlarda butlnlesik olarak bulunabilirler. Saniyede aktardiklari veri
Uzerinden dederlendirilirler. Kablosuz ag kartlari artik yaygin olarak
kullanilmaktadir. Dizlstl bilgisayara entegre olarak gelen bu kartlar masaustiu
bilgisayarlara sonradan takilabilmektedir. Kablosuz ag kullanirken ag listesinde
Gilivenli Kablosuz Ag olarak beliren kablosuz aglari kullanmaya 6zen gdsteriniz.

2.4.2. Fax Modem Kartlari

Bilgisayarlarin telefon kablolari Gzerinden lokal yada genel aglara baglanmalarini
saglayan birimlerdir. Veriler analog olarak kablolar Gzerinden modeme aktarilr
ve dijitale dénistirilir. Islenen veriler bu sefer dijital yapidan analoga cevrilerek
yollanir. Bir anlamda fax-modem karti analog ve dijital sinyaller arasinda cevirici
islevini gorur. Harici yada dahili olarak sistemde bulunabilirler. Paralel porttan
yada USB ile harici olarak, PCI yada PCMCI yuvalarini kullanarak ise dabhili
olarak anakarta badlanirlar. Bazi anakartlarda butlnlesik olarak bulunabilirler.
Saniyede aktardiklari veri tizerinden dederlendirilirler.

2.5. Yedekleme Uniteleri

Verilerin glvenli bir sekilde yedeklenmesi icin kullanilan birimlerdir. Bir cok farkl
suricu yedekleme birimi olarak kullanilabilir. Yedeklemede kullanilan en iyi
¢6zUm ylUksek kapasiteli manyetik bantlar Gzerine sistemin tam bir kopyasinin
alinmasidir.
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3. ERGONOMI

Ergonomi basligi altinda bilgisayar kullanimini inceleyecek olursak, o6zellikle
yogun calisma donemlerinde dikkat edilmesi gereken bazi hususlar su sekilde
siralayabiliriz:

GoOzler: Gozler uzun sire ayni mesafeye odaklanirsa zorlanabilir. Bu ylzden her
on dakikada bir ekrandan baska bir yere bakin ve goézlerinizi daha uzaktaki bir
seye odaklayin.

Durus: Bilgisayar basinda oturmak omuzlariniz ve sirtinizin alt bdlimund
zorlayabilir. Bu ylzden iyi bir sandalyede oturmak &nemlidir. Sirtinizin alt
tarafina destek olacak ve otururken iki ayaginizin yere degmesine izin verecek bir
sandalye kullanin. Dirsekleriniz ve dizleriniz 90 derece bukllmus olmali. Monitér
ve klavyenizin tam karsisina oturun. Klavyeniz dirseklerinizle ayni yukseklikte
olmali. Kaslariniz ve eklemlerinizdeki gerilimin 6nine gegmek icin duzenli
araliklarla omzunuzu oynatip, ellerinizi sallayin.

Molalar: Calistiginiz her bir saat icin on dakika mola vermeyi unutmayin. Bu
gozlerinizi ve vicudunuzun diger boélimlerini dinlendirecektir.
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Sekil 5 Bilgisayar kullanirken dikkat edilecek hususlar

4. YAZILIM

Yazillm, bir programlama dili kullanilarak, bilgisayarin cesitli islevler
kazanabilmesi icin Uretilen programlardir. Yazimi olusturan bilgiler ve komutlar
kafanizdaki fikirlere ve dlslincelere benzer. Kafaniz dokunabileceginiz fiziksel bir
nesnedir ancak disunceleriniz soyuttur. Onlara dokunamazsiniz.

Bilgisayar ilk acildiginda onu calistirmaya baslayan bazi komutlar silinmeyecek
sekilde ROM’da surekli olarak saklanir. Calistirma sirecinin son kismi sabit diskte
isletim sistemi adindaki yasamsal énemde bir yazilimi aramaktadir. Isletim
sistemi bilgisayarin yapmasini istediginiz baska isleri yapabilmesini saglar. Isletim
sistemi olmadan bilgisayariniz uygulama yazilimlari adl, 6zel amaclar igin
yazilmis programlari galistiramaz.

4.1. Isletim Sistemi

Bilgisayari denetleyen ve isleten bir dizi komut listesidir. Isletim sistemleri sahip
olduklari farkh komut listelerine gore degisik Ozelliklerdeki donanimlari kontrol
etme yeteneklerine sahiptirler. Bu yetenekler ayni zamanda sistemin genel olarak
performansini da etkiler. Ginimizde kisisel bilgisayarlarda gogunlukla kullanilan
isletim sistemi Microsoft firmasinin Windows adh isletim sistemi ailesidir.
Windows isletim sistemi ailesinde farkli amag ve donanimlar icin farkli segenekler
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bulunur. Ev kullanicilar icin  WindowsXP veya Windows Vista Home Edition tercih
edilirken, ofislerde Windows XP Professional yada Windows Vista Premium Edition
tercih edilir. Isletim sistemleri icerisinde, sunucu adi verilen, bilgisayar
topluluklarini kontrol ve bu topluluklara farkli servis hizmetleri vermek igin
tasarlanmis ana bilgisayarlar icin de 6zel surimler bulunur. Bu 06zel isletim
sistemleri sadece kendi donanimini dedil kendine bagli diger bilgisayarlarin da
donanim ve yazilim ézelliklerini de kontrol edebilecek yeteneklere sahiptir. Ornek
olarak Linux veya Windows isletim sistemlerinin sunucu strimleri verilebilir.

4.2. Uygulama Yazilimlari

Duslenebilecek her tirll etkinlik igcin hazirlanmis binlerce dedisik tlirde uygulama
yazilimi bulunmaktadir. Bu yazilimlar bilgisayara girdi birimleriyle aktarilan
bilginin islenmesi konusunda rutin olarak kullanilan birgok fonksiyonun otomatik
olarak yapilmasini sadlarlar. Uygulama vyazilimlari, kimi zaman tarayicinin
magazini taramasi esnasindaki ayarlarin yapilabilecedi bir kullanici arabirimi, kimi
zaman bu ders notlarinin hazirlandigi kelime islem programi, kimi zaman da
kiyasiya rakiplerinizle micadele ettiginiz bir bilgisayar oyunu olarak karsiniza
clkmaktadir.

Yazilimlar, bilgisayar ile kullanicisi arasindaki iletisimi saglamanin yani sira,
donanimin da isletim sistemine tanitilmasi ve senkronize bir sekilde cgalismasini
saglamak icin de kullanilirlar. Bu kiglk yaziim parcaciklarina donanim
suruciisu adi verilir.

4.2.1. Donanim Siiruculeri

Donanim (reticileri tarafindan donanimin isletim sistemi igerisinde kontrol
edilebilir ve galisabilir hale gelmesi amaciyla donanim ile birlikte gelen tanimlayici
yazihmlardir. Donanim sdruculeri sisteme yuklenmeden igletim sisteminin
donanim ile haberlesmesi mimkin olmaz. Her donanimin farkl isletim
sistemlerine goére farkh strltci yazilimlari bulunur. Bu yazilimlar yeni ¢gikan isletim
sistemlerine paralel olarak guncellenirler ve donanim (reticisi tarafindan
kullanicilara ag ortamlarinda sunulurlar. Eski donanimlari  yeni isletim
sistemlerinde calisir hale getirebilmek, ilgili donanim siricidsinlin internet
ortamindan tedariki ile mumkun olabilir. Uygun donanim surtcusidnin kullanimi
performansi olumlu yénde etkiler. Isletim sistemleri kendi iclerinde donanim
stricilerinin yer aldigi bir slrlicl veritabani da bulundururlar. Yaygin olarak
kullanilan donanimlarin buylk bir bélimu sdridcd veritabani yardimiyla isletim
sistemi tarafindan dogrudan da algilanabilirler.

5. TELIF HAKLARI

5.1. Yazilim Lisansi Nedir? Neden Gereklidir?

Yazihm lisansi, telif hakki sahibinin (yazilim dreticisinin) haklarini koruyan bir
belgedir. Her bir yazihm igin lisans almak sarttir; bu dreticinin telif hakkini
cignemediginizi, emeginin karsiigini verdiginizi gésterir. Ucretsiz olsa da tim
yazilimlarin lisans sézlesmeleri vardir, ve kullanabilmek igin bu sézlesmeyi kabul
etmeniz gerekmektedir. Telif hakki sahibinin haklari yasalarla da korunur. Telif
hakki yasalari, insanlarin izin almaksizin yazihm kopyalayamayacadini agikca
beyan eder. Hi¢ kimse telif hakki sahibinin izni olmadan, emegini kopyalayip
daditamaz ve kullanamaz. Eder, izinsiz olarak bir bilgisayar programini kopyalar
veya yasal olmayan bir kopyasini bir baskasina tedarik ederseniz, kanunlar
cignemis sayilirsiniz.
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Kopya (lisanssiz) yaziim kullanimi, dnemli cezai yaptirimlara neden olur. 3 Mart
2001'de ylrurlage giren yeni Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore bu cezalarin
son hali soéyledir:

e Lisans basina 10 milyar TL'den 150 milyar TL'ye kadar para cezasi
e 2 yildan 6 yila kadar, para cezasina gevrilmeksizin hapis
e 3 vyila kadar meslekten men

e Cogaltmada kullanilan veya kopya yazilimlarin ylklenmis oldugu bilgisayar
ve araglara el konulmasi

5.2. Telif Haklari Genelde Nasil Ihlal Ediliyor?
Telif haklari genellikle 6 sekilde ihlal ediliyor.

Kullanici Kopyalamasi: Birkac adet lisansli yazilim yukli bilgisayar satin alinip
bu bilgisayarlardaki lisansli yaziiimlarin diger bilgisayarlara ytklenmesi; CD ya da
programlarin sahip olunan lisanslardan fazla sayida c¢odaltiimasi ve el
degistirmesidir.

Es Anh Kullanim: Tek bir bilgisayar icin kullanilmasi gereken bir yazilimin birden
fazla Dbilgisayarda, vyeterli sayida lisans temin edilmeden paylastirilarak
kullaniimasidir.

Sabit Disk Yiiklemesi: Bilgisayarlarin, sabit disklerine kopya yazilim ylklenmis
sekilde satilmasidir. Burada hem saticc hem de kullanici esit derecede
sorumludur.

Sahtecilik: Orijinal UGrGnd kopya Urinden ayiran hologram, paket, logo gibi
belirgin 6zelliklerin taklit edilerek illegal yollardan ticaretinin yapilmasidir.

Internet Yoluyla Kopyalama: Web sayfasi aracihdiyla, yazihmin lisanssiz
olarak bilgisayarlara yuklenmesidir.

Yazihm Kiralama: Kopya vyazilimlarin, lisans soézlesmelerine aykiri olarak
evlerde veya is yerlerinde kullaniimak tGzere kiralanmasidir.

Yukarida s6z edilen yontemlerden hic biri yasal degildir ve sizi teknik ve yasal
bircok sorunla karsi karsiya birakmanin yani sira itibar kaybina ugramaniza da
neden olabilir. Lisansh yazilim kullanmanin tek yolu vardir: Programin kullanildigi
her bir bilgisayar icin bir lisans edinmek. Bunun disindaki kullanimlar lisansiz
kullanima girmektedir.
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