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Gorsel-Isitsel / Elektronik Arac-Gerecler

Onceki boliimlerde anlatilan arag-gerec ve materyaller
dogrudan tek baglarina kullanilabilirken, bu béliimde
anlatilacak olan materyaller mutlaka arag-gerecler
yardimi ile kullanilabilmektedir.



Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi

» Bilgisayar; hem g6rsel hem de isitsel 6zellikleri
tastyan bir aractir.

» Projeksiyon Makineleri; bilgisayar, video, kamera ve
dokiiman kamerada yer alan materyallerin
biiytitiilerek yansitilmasi amaciyla kullanilir.




Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi

N
o Bilgisayarlarin vazgecilmez 6gretim araglari olmasinin
en 6nemli nedeni “Internet” araciligy ile bilgilerin
paylasilmasi ve iletisim saglanmasidir.




Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi

1 Ogretim siirecinde bilgisayar-projeksiyon sistemi,
genellikle “Elektronik Sunular”in yansitilmasi
amaciyla kullanilmaktadir.




Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi
o

1 Zengin Icerik Sunumu
1 Internet

o Etkilesim




Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi
B

- Zaman

7 On Bilgi

-1 Gorsel Tasarim - '
1 Karanlik Ortam



Bilgisayar-Projeksiyon Sistemi

Bir siirecteki hareketi gézlemek gerekiyorsa,

Bir nesne veya olaya ait detaylarin sirasi ile
aktarilmasi isteniyorsa,

Yeni bir kavrami anlatmak amaclanmigsa,

Bir yapiy1 incelemek, 6nemli noktalari vurgulamak
isteniyorsa,

Benzerlik ve farkliliklari ortaya ¢ikarmak veya
farkliliklar vurgulanmak isteniyorsa.



Dijital Fotograt Makinesi

» Dijital fotograt makineleri gorsel agirliklt tiim
konularda kullanilabilir.

» Cekilen dijital fotograflar ve videolar, CD, DVD, flag
bellek ve sabit disk gibi ortamlarda farkli bigimlerde
saklanabilir.




Dijital Fotograt Makinesi

7 Aninda Gériintiileme
0 Kullanim Kolayligi
7 Saklama Kapasitesi

1 Goriuinta Kalitesi

0 Tasinabilirlik




Dijital Fotograt Makinesi

o Projeksiyon veya ekran gerektirir

o Kirilgan
1 Pahali




Dijital Fotograt Makinesi

! !
Siirecin izlenmesi gerekliyse,

Farkli orneklerdeki benzerlik ve farkliliklarin

belirlenmesine yonelik ¢alismalar yapilacaksa,

Gozlem yapmak amaciyla kullanimi gerekiyorsa.
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Dokiiman Kamera

Kati materyalleri, basili
dokiimanlar1 ve gercek
nesneleri bilgisayar ekranina
veya projektore aktarmak
icin kullanilir.




Dokiiman Kamera

- Materyal tiretimi gerektirmez

o Esit gorme olanagi

0 Giin 15181 yeterli

7 Ogrenci caligmalarinin
sergilenmesi




Dokiiman Kamera

0 Isiklandirma

- Ek donanim ihtiyaci




Dokiiman Kamera

Ornek Kullanim Alanlar:

o Siirecin izlenmesi gerekiyorsa,

o Mevcut bir gérseli yansitarak tizerinde agiklama
yapmak ya da tartisma yapmak isteniyorsa.




Tepegoz

e

1 Uzerinde hareketli bir parca tastyan
biiyiik bir kutu olan tepegdz basit
bir aractir.

7 Lens ve ayna sistemi kullanilarak,
kuvvetli bir 151¢g1n yardimui ile gelen
gorintii 90 derecelik bir agi ile
yansirilir.




Tepegoz

VVYVY VY VYYVYVY

Parlaklik

GOz temast

Kolay kullanim
Diizenlenebilir
Erisilebilirlik

Kolay hazirlama

Detayli bir icerigi sunma
Davranislara etkisi

Organizasyon ve tartisma




Tepegoz

» Onceden programlanamaz
» Bireysel kullanilamaz
» Hazrlik icin siire gerektirir

» Gorinti ylksekligi faktori




Tepegoz

*Bir stirece iliskin adimlari veya
hiyerarsiyi anlatmak isteniyorsa,
*Grup c¢alismalari desteklenmek
isteniyorsa.




Tepegoz
Tepegoz Yansilari
Yansitulacak olan resim, grafik, tablo ve metinler

= Ozel asetat kalemi ile yazilip-cizilebilir, veya

= Bilgisayarda hazirlanip direkt ¢ikust alinarak

kullanilabilir.



Tepegoz
B

Yansilarin Hazirlanmasi

Yansilar yatay olarak hazirlanmalidir.
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Tepegoz
B

Yansilarin Hazirlanmasi

Yansilarda gorsel diisiinceler yer almalidur.




Tepegoz
B

Yansilarin Hazirlanmasi

Her yansida tek bir kavram sunulmalidir.




Tepegoz
.
Yansilarin Hazirlanmasi

Mesaj net olarak iletilmeli, yaziya agirlik
verilmemelidir.




Tepegoz

Onemli noktalar vurgulanmak veya belli konulara
dikkate cekmek isteniyorsa

Aninda farkli 6rnekler olusturmak isteniyorsa

Bir stirece iliskin adimlari veya hiyerarsiyi anlatmak
isteniyorsa

Grup calismalart desteklenmek isteniyorsa



Televizyon-Video/DVD/VCD

Televizyon ve video/VCD/DVD gibi araglar hem

gorsel hem de isitsel araglardur.

Video kaseti, CD veya DVD iizerine kaydedilmis
ogretim amachi filmler gercek yasami sinifa tagimak,
ulagilamayan yerleri tanimak, sosyal icerikli veya doga
olaylarini gézlemlemek icin kullanilabilir



Televizyon-Video/DVD/VCD

Hareket

Stirecler

Giivenli
Dramatizasyon
Beceri kazandirma
Duyussal 6grenme

Tartisma



Televizyon-Video/DVD/VCD

o Soyut kavramlar
o Guncelleme

1 Izleme hizt

- Konusan Kafa

0 Yanlis anlagilmalar




Televizyon-Video/DVD/VCD

Fikirlerin paylasilmasi isteniyorsa,

Bir siirecin gbzlenmesi planlanmissa,
Riskli bir olayin g6zlenmesi isteniyorsa,
Bir olayin canlandirilmasi yapilacaksa,
Sanal alan gezisi yapilmasi planlanmigsa,

Ogrenci performansi gozlenecekse.
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