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Soyut kavramları daha somut bir hale 
dönüştürebilir. Sözel bilgilerin 
somutlaştırılmasına yardım eder.

 Kullanım kolaylığı

 Materyal gerektirmemesi
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İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Resimler

 Resimler

 Fotoğraflar

 Posta kartları

 Haritalar
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 İnsanların, yerlerin ve olayların fotoğraf 
veya fotoğrafa benzer gösterimleri için 
kullanılır.

 İki boyutludur.

 Mimari, işlem süreçlerinin gösterilmesi, 
sosyal bilimler ve coğrafya.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Resimler
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İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Resimler
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 İnsanların, yerlerin ve kavramların 
grafiksel gösterimi için çizimler, şekiller ve 
tablolar kullanılır

 Şekiller, süreçleri belirtmek ve kavramlar 
arasındaki benzerlik ve farklılıkları 
anlatmak için kullanılır

 Öğretimin tüm aşamalarında kullanılır

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Çizimler
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Çizimler 
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Çizimler



 Çizelgeler soyut ilişkilerin görsel 
oluşumlarıdır. Kronoloji, değişimler ve 
hiyerarşiler gibi konuları anlatırken 
kullanılırlar. 

 Karşımıza sıklıkla tablolar ve akış şemaları 
olarak da çıkabilirler. 
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Çizelgeler
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 Kronoloji, hiyerarşi, miktarlar gibi soyut kavramlar 
arasındaki ilişkileri göstermek amacı ile kullanılır.

 Organizasyon şemaları, sınıflandırma grafikleri ve 
zaman çizelgeleri biçimlerinde olabilir.

 Genellikle (özellikle küçük yaştaki çocuklar için) tek 
bir kavram içermelidir.

 Sayısal verinin görsel ifadesidir.
 Verileri ve verilerdeki değişimi ve benzerliği 

anlatmak için kullanılır.
 Sözel veriden daha hızlı anlaşılır, ve tablolardan 

daha çekicidir.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Grafikler 
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 Resim, çizgi, renk ve kelimelerin görsel 
bileşimidir

 Etkililiği renklendirme ve dinamikliğe 
bağlıdır

 Dikkati çekmeli ve mesajı hızlı bir 
biçimde iletebilmelidir

 Yeni bir konu, bir olay ve duyurular için 
kullanılabilir ve güdülenmeyi sağlar

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Posterler
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Kavram Haritaları

 Kavram haritaları kavramlar arasındaki 
ilişkileri anlatan gösterimlerdir.

 Kavram haritalarında, kavram ve fikirler 
hiyerarşik bir şekilde yapılandırılır, 

 kavramlar arasındaki ilişkiler,

 kavramları birleştiren bir çizgi ile belirtilir, 

 aynı seviyedeki kelimeler birincil ilişkileri 

gösterir.  



Besin Zinciri Kavram Haritası
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İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Posterler
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Posterler
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 Çizgi resimler insanların ve olayların 
karikatirüze edilmiş halidir

 Hem çocuklar hem de yetiş.kinler 
tarafından çekici bulunur ve kolayca 
okunabilir.

 Akılcı bir yaklaşımla hazırlanmış olanlar 
tercih edilmelidir.

 Öğrencilerin bilişsel düzeylerine ve 
deneyimlerine uygun seçilmelidir.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Karikatürler
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Karikatürler
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Karikatürler



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Avantajları

 Karmaşık konuları 
basitleştirir

 Tüm konu ve seviyelere 
uygunluk

 Kolay kullanılır

 Farklı araç-gereç 
gerektirmez

 Ekonomik

 Önceden hazırlanır
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Dezavantajları

 Dayanıklılık

 Saklama

 Boyut

 İki boyutluluk



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

İki-Boyutlu Görsel Materyaller

Örnek Kullanım Amaçları

 Karmaşık bir konuyu basitleştirmek gerektiğinde

 Kavramlar arası ilişkileri belirtmek istendiğinde

 Derse dikkat çekerek başlamak istendiğinde

 Yaratıcılığı teşvik etmek planlandığında

 Sürecin anlatılması beklendiğinde
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

 Üç-boyutlu görsel 
materyaller, öğretim 
ortamında bulunan görüp 
dokunabildiğimiz nesnelerdir.

 Bu bölümde gerçek 
nesneler, modeller, 
maketler ve çokluortam 
takımları üç boyutlu görsel 
materyaller olarak kısaca 
açıklanmıştır. 
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 Gerçek nesneler, günlük hayatta çok az 
karşılaşılan konuları işlemek için kullanılır.

 Somut kavramları anlamadan soyut 
kavramlara geçmenin zorluğu nedeni ile 
gerçek nesnelerin kullanımı önemlidir.

 Para, araçlar, bitkiler ve hayvanlar gerçek 
nesnelere verilecek örneklerden 
bazılarıdır.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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Gerçek nesneler oldukları gibi kullanılabilir 
veya öğretimin etkinliğini artırabilmek için 

değiştirilebilir.

Sergiler

Örnekler Kesitler

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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Kesitler

İç yapısını incelemek 
amacıyla kullanılan 
canlı veya cansız 

kesitleri

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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Örnekler

Bitkilerin, 
hayvanların veya 
canlıların uygun 
kontroller için 

saklanmış parçaları

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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Sergiler

Farklı nesnelerin ve görsellerin 
öğretim amacıyla bir araya 
getirilmesi ile oluşturulan 
koleksiyonlardır.

Alan gezileri, gösterimler ve 
diyoramalar 

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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Sergiler- Alan Gezileri 

 Alan gezileri, sınıf ortamına getirilmesi olası olmayan 
canlıları, objeleri ve süreçleri izleme amacı ile 
yapılan gezilerdir. 

 Alan gezileri yalnızca görme ve duymaya dayalı 
olduğundan somut ve soyut arasında ortalarda yer 
aldığı söylenebilir.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler
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AVANTAJLAR

 Zengin ve anlamlı 
yaşantılar

 Dikkatle gözlem 
yapma becerisi

 Çevre ile ilişki kurma 
ve geliştirme

 Uzun süre kalıcı 
yaşantı

 Grupla hareket

DEZAVANTAJLAR

 Zaman alıcı

 İyi planlanmazsa zaman, 
emek ve maddi kayıp

 Disiplin problemi, üzücü 
kaza ve olaylar

 Yorucu ve sorumluluk 
gerektiren bir tercih

 Yönetim ve velilerin 
isteksizliği

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Gerçek Nesneler

Sergiler - Alan Gezileri 
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 Modeller gerçek 
nesnelerin benzeri 
maketlerdir. Gerçek 
nesneleri 
kullanamayacağımız 
durumlarda kullanılır.

 3 boyutlu kavramları, 
boyut, şekil veya 
renkle belirtilen 
işlevleri anlatmak için 
uygulamalarda ve 
laboratuar ortamında 
kullanılır.

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Modeller
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AVANTAJLAR

 Karmaşık yapıları basit 
ve açık hale getirme

 Farklı boyutlardaki 
cisimlerin algılanması 
(duyu sınırlarını aşan)

 Zaman ve uzaklık 
yönünden 
ulaşılamayan 
cisimlerin algılanması

 Soyut kavramların 
anlatımı

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Modeller
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DEZAVANTAJLAR

 Yanlış büyüklük, renk 
ve yapı konusunda 
oluşabilecek sorunlar

 Maddi kaynak ve 
bakım gerektirmesi

 El yapımı modellerin 
dayanaklılık sorunu

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Modeller



Yrd. Doç. Dr. Yasemin Gülbahar 42



43

 Çokluortam takımı bir konuya ilişkin 
birden fazla medya türü içeren öğretme-
öğrenme materyalleri bütünüdür. 

 Video kasetleri

 Ses kasetleri

 Durağan resimler

 Tepegöz asetatları

 Çalışma yaprakları

 Kitapçıklar

 Modeller

 Slaytlar

 Haritalar

 Gerçek nesneler

 Grafikler

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Çokluortam Takımları



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Avantajları

 İlgi çekme

 İşbirliği

 Gerçeklik
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Dezavantajları

 İlgi çekme

 Maliyet

 Saklama

 Zaman

 Kolay hasar 
görme



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Üç-Boyutlu Görsel Materyaller

Örnek Kullanım Amaçları

 Modeller kullanılmadan deneyim kazanılması 
olanaksız bir konu varsa

 Bilgi ve becerilerin gerçek bir uygulama ile 
gösterilmesi isteniyorsa

 Soyut bir kavramı anlatmak için somut nesneleri 
kullanarak temel oluşturma gerekiyorsa

 Doğrudan deneyimin hiç yaşanmadığı veya çok az 
yaşandığı bir konu söz konusunun öğretimi 
planlanıyorsa
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 Ders Kitapları

 Ders Notları

 Hikaye ve romanlar

 Kitapçıklar

 Broşürler

 Çalışma/Alıştırma 
Kitapları

 Kılavuzlar

 Çalışma Yaprakları

 Dergiler

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazılı Materyaller
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Avantajlar

 Erişilebilirlik

 Esneklik

 Taşınabilirlik

 Kolay kullanılabilirlik

 Ekonomik

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazılı Materyaller
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Dezavantajlar

 Okuma Düzeyi

 Ön Bilgi

 Ezberleme

 Sözcük dağarcığı

 Tek yönlü sunum

 Müfredata uyumluluk

 Gelişigüzel değerlendirme

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazılı Materyaller
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Örnek Kullanım Amaçları

 Öğretim etkinliklerinin yönlendirilmesi 
söz konusu ise

 Öğretmenin hazırladığı öğretim 
materyaline destek olarak kullanılacaksa

 Öğrenilmesi beklenen konuya ilişkin 
okuma gerekiyorsa

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazılı Materyaller
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 Yazı tahtaları

 Elektronik Beyaz Tahtalar

 Bülten Tahtaları

 Kumaş Tahtalar

 Manyetik Tahtalar

 Kağıt Tahtaları

Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazım ve Gösterim Tahtaları 



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazım ve Gösterim Tahtaları 

Avantajları

 Erişilebilirlik

 Esneklik

 Ekonomik

 Beyin Fırtınası

 Kolay Kullanım
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Dezavantajları

 İletişim

 Doğru Kullanım

 Görsellik

 Okunabilirlik



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazım ve Gösterim Tahtaları 

Örnek Kullanım Alanları

 Beyaz tahtada sözel sunuyu desteklemek için metin 
veya görsel kullanımı gerekiyorsa

 Standart elektronik tahta kullanılarak sınıf ortamında 
yapılan beyin fırtınası sürecinde not alınması 
uygunsa

 Etkileşimli elektronik tahta kullanılarak grup 
çalışması sonucu bir ürünün tasarlanması isteniyorsa

52



Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazım ve Gösterim Tahtaları 

Örnek Kullanım Alanları

 Bülten tahtasında asılı içeriği okuyarak gelmesi 
gerekiyorsa

 Öğrencilerden bülten tahtası hazırlamaları 

 isteniyorsa

 Kumaş tahtada hikaye, roman gibi farklı okuma 
etkinlikleri veya öykü oluşturma için görsel 
benzetimlerin kullanılması durumunda
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Örnek Kullanım Alanları

 Manyetik tahta kullanılarak şekil ve nesnelere ilişkin 
bilgi ve becerilerin sergilenmesi için 

 Kağıt tahta kullanılarak görsellerin sergilenmesi ve 
üzerinde tartışılabilmesi bekleniyorsa

 Grupların beyin fırtınası sonucu oluşturduğu fikirleri 
tartışarak bir sonuca ulaşmaları isteniyorsa

 Kavramlar ve bilgiler arasında ilişki kurulmasını 
sağlayacak görsel ipuçları kullanmak gerekiyorsa
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Görsel Araç-Gereç ve Materyaller

Yazım ve Gösterim Tahtaları 
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